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Bibliotecile PADS stocheaza patru categorii de obiecte:

= Lo SIMBOLURI ELECTRONICE - PADS Logic
CAE

i AMPRENTE DE CABLAJ - PADS Layout

Decals

ﬁ COMPONENTE - PADS Logic & Layout

" Parts

0 ELEMENTE GRAFICE - PADS Logic & Layout

Lines

SIMBOLURILE ELECTRONICE pot fi editate doar cu PADS Logic si contin definiri de
simboluri:

- de componente electronice (rezistor, tranzistor, etc.)

- de interconectare (masa, pin, etc. )

AMPRENTELE DE CABLAJ pot fi editate doar cu PADS Layout si contin definiri
geomerice ale capsulelor componentelor (TO92, SOT23, DIP14, etc)

COMPONENTELE pot fi editate atat cu PADS Logic cat si cu PADS Layout si contin
asocieri simbol electronic <> amprenta de cablaj <> proprietati

ELEMENTELE GRAFICE pot fi editate atat cu PADS Logic cat si cu PADS Layout si
contin (fireste) elemente grafice, reutilizabile la orice nivel de proiectare (simbol,
schema electronica, amprenta de cablaj, layout)

Cele patru tipuri de biblioteci formeaza un obiect unitar al suitei de proiectare PADS, stocat pe
disc prin intermediul a 4 fisiere avand extensiile .pt4, .pd4, .In4 si .ld4. NU SEPARATI
ACESTE FISIERE SI NU LE STERGETI DECAT DUPA CE ATI DISOCIAT BIBLIOTECA DE
PADS (sau daca planificati reinstalarea sistemului de operare...)
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GESTIONAREA BIBLIOTECILOR

Gestionarea bibliotecilor se realizeaza utilizand managerul de biblioteci reprodus in
figura alaturata, accesat cu optiunea de meniu File 2 Library fie din PADS Logic, fie din PADS
Layout:

™ Library Manager - usr - |EI|5|
Library:
I C:\Program FilessPaDS 200552005FPADSNSDD_HOME \Libranesz'usr j
~ Edit
AD BRIDGE i; ﬁ Create Mew Lib...
Manage Lib. List... |

Decals Parts

T Attr Manager... |

CAE Decals Lines CAE

AMD2 |
CAPH
CaPPH
CaPPy
o
CONZ =
Eilter: MHew. .. |mport... |
Ix Edit... Export... I
Apply | Delete
Copy | Ligt to File |

Cloze I Help |

v

» Bibliotecile pot fi asociate / disociate de PADS utilizand butonul Manage Lib List

> Pentru crearea unei noi biblioteci (incluz&dnd toate cele patru categorii: simbol,
amprenta, componenta, grafica) se utilizeaza butonul Create New Lib

» Elementele individuale ale fiecarei categorii de biblioteca pot fi:

Create, cu ajutorul butonului New

Editate, cu ajutorul butonului Edit

Sterse, cu ajutorul butonului Delete

Copiate in alta biblioteca, cu ajutorul butonului Copy

Salvate pe disc in format ASCII, cu ajutorul butonului Export

o Incarcate de pe disc (format ASCII), cu ajutorul butonului Import

> Pentru a genera un raport referitorl la continutul unei biblioteci se utilizeaza butonul
List to File

Cu exceptia operatiilor de creare / asociere / disociere a bibliotecilor, toate celelalte
enumerate mai sus se vor aplica doar categoriei de biblioteca selectata (Decals / Parts / Lines
/ CAE).

Pentru a transporta elemente de biblioteca intre diferite sisteme, exista doua posibilitati:

1. Transportul intregii biblioteci (simboluri + amprente + componente + grafica), prin

copierea fisierelor .pt4, .pd4, .In4 si .Id4 ce definesc biblioteca (salvate implicit in
directorul \2005PADS\SDD_HOME\Libraries)

2. Exportul (urmat de importul) in format ASCIlI doar al elementelor de biblioteca

selectate din lista
o Simbol, intr-un fisier cu extensia .c
o Amprenta, intr-un figier cu extensia .d
o Componenta, intr-un figier cu extensia .p

O O O 0 O

D Cum se gestioneaza bibliotecile PADS
N
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SIMBOLURI ELECTRONICE

(CAE)

PADS Logic opereaza cu urmatoarele tipuri de simboluri electronice:

o Componenta (CAE Decal): reprezentarea la nivel de schema electronica a
unei componente cu care va fi echipat cablajul imprimat

o Pin logic (Pin): reprezentarea grafica a unui terminal de components;
simbolurile de pini nu pot fi amplasate pe schema electronica ci se utilizeaza
strict ca elemente constitutive ale simbolurilor de componente.

o Special (Power, Ground, OffPage): simboluri de interconectare speciale
utilizate la definirea schemei electronice, fara corespondent fizic (nu intervin
la definirile de componente)

Editorul de simboluri poate fi activat doar din PADS Logic, utilizdnd una dintre
metodele:

1. File - Libraries
Pentru a crea un nou simbol se selecteaza biblioteca, categoria CAE, apoi se apasa New
Pentru a edita un simbol existent se selecteaza biblioteca, categoria CAE si simbolul, apoi se
apasa Edit

2. Tools 2 Parts Editor
Pentru a crea un nou simbol se utilizeaza File = New si se selecteaza tipul simbolului
Pentru a edita un simbol se utilizeaza File = Open si se selecteaza tipul simbolului

SIMBOLURI DE COMPONENTE

Simbolurile de componente sunt alcatuite din elementele reprezentate in figura de
mai jos:

E i A
E
E
E
E
E
E
E.‘“

- simbol grafic (dreptunghiul galben din figura de mai sus)
- etichete simbol (REF, PART_TYPE, etc). Etichetele indeplinesc rolul de afisare in
schema electronica a unor proprietéati ale componentei. Etichetele implicite sugereaza:

REF - afisarea referintei componentei (definita in schema electronica)

PART_TYPE - afisarea numelui componentei (definit la crearea unei componente)

*Free_Label_x - afigsarea altor proprietati (dupa gust)

-> pini logici: #1 ... #18. Pinii logici au un punct de conexiune (), o singura proprietate (#x:)
si patru etichete (TYP, SWP, NETNAME, #E), semnificatiile acestora fiind:

#x: = identificator numeric (sequence number). Cu ajutorul acestei proprietati este
identificat pinul, chiar in absenta altor proprietati (hume, numar). A nu se confunda cu
numarul pinului fizic #£ !!!

TYP = tipul pinului (intrare, iesire, alimentare, nedefinit, etc)

SWP = codul de interschimbare (vezi Coduri de inteschimbare)

NETNAME = numele conexiunii din schema electronica

#E = numarul pinului fizic cu care este asociat pinul logic
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Simbolului de componenta Ti pot fi asociate si alte etichete in afara celor implicite,

utilizdnd butonul E ( Add Attribute Label ) de pe bara de instrumente Decal Editing Toolbar.
Etichetele se editeaza in fereastra reprodusa in figura de mai jos, si pot fi asociate cu
proprietati predefinite ( Browse Lib. Attr. ) sau definite de utilizator.

™ Browse Library Attributes

X
Attribute:
x or (O] o |
: !i Calor -
Attribute Mame: Browse Lib, Akt  — Core Lass
I ﬂ Cast . Refresh |
Current Rating
- o Description Hel
=il iy DFT Mail Court Per Net —Ip
|1 1] I'I i} Fenite &nd Shape
. Gapped /M)
Rotatian; I 0 ~ I Geometry.Height
Justification—————— Inductance

b arfacturer #1
Marufacturer §2

Matitg Spil Part #

Part Mumber

Frirary Turns
Rules.Clearance.Board Fad
Rules.Clearance.Board SMD
oK Cancel Help Fules.Clearance. Board. Trace
Rules.Clearance. Board \ia
Fules.Clearance. Copper. Pad
Rules.Clearance. Copper. SMD
Rules.Clearance. Copper. Trace;l

Harizantal

/N Un simbol de componenta este un simplu desen, care nu detine proprietati !!! Imaginati-vé

L\ etichetele prezentate mai sus (REF, PART_TYPE, etc) ca simple containere de afisare

(placeholder), iar proprietatile definite ulterior ca pe continutul ce va fi afigat. Dealtfel, in acest

stadiu NU veli putea edita continutul niciunei etichete, ci doar impune aranjamentul grafic al

acestora. Motivul pentru care simbolurile sunt definite in aceasta maniera este interzicerea

asocierii cu un simbol a oricaror proprietédti legate de cablajul imprimat, pentru a facilita
reutilizarea la definirea de componente.

\\t> Cum se editeazad simbolurile de componente in PADS
_ =4

SIMBOLURI DE PINI

Simbolurile de pini sunt utilizate exclusiv la editarea simbolurilor de componente, si
sunt compuse din elementele prezentate in figura de mai jos:

- punct de conexiune (cu alb in figura de mai sus)

—> simbol grafic (cu galben din figura de mai sus)

- eticheta identificator numeric (#0)

- etichete tip (TYP), cod interschimbare (SWP) si nume conexiune (NETNAME)
- eticheta numar pin fizic (#E)

- eticheta nume pin (PNAME)

Dintre etichetele prezentate in figura de mai sus, doar numele si numarul pinului fizic
vor fi vizibile in schema electronica, celelalte fiind reprezentate doar la nivel de biblioteca.
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~ Lafel ca si in cazul simbolurilor de componente, etichetele nu definesc proprietéti ci doar modul
/ 2\ de afigare al acestora

Editarea unui simbol de pin consta in doar doua operatii:
- definirea simbolului grafic
- pozitionarea etichetelor

D Cum se editeaza simbolurile de pini in PADS
4

SIMBOLURI SPECIALE

PADS utilizeaza trei componente speciale, cu rol strict de interconectare (nu sunt
componente fizice, prin urmare nu le pot fi asociate amprente de cablaj):

$PWR_SYMS  Power
$GND_SYMS Ground
$OSR_SYMS  Off-Page

Aceste componente sunt unice, stocate in biblioteca \SDD_HOME\Libraries\common
si au rol in definirea conexiunilor de alimentare (Power), masa (Ground) si inter-pagini
(Off-Page) la nivelul schemelor electronice. Definirea acestora ca si componente (nu ca
simboluri) permite asocierea de simboluri alternative si nu implica nici o semnificatie la nivel
de cablaj imprimat.

Simbolurile speciale sunt compuse din elementele prezentate in figura de mai jos:

-> punct de conexiune (cu alb in figura de mai sus)

-> simbol grafic (cu galben in figura de mai sus)

- eticheta nume conexiune (NETNAME). Toate simbolurile speciale amplasate pe o schema
electronica ce au aceeasi valoare a proprietatii NETNAME definesc o singura conexiune

- eticheta numar pagina (SHEET#) — doar simbolurile de interconectare inter-pagini !

Pentru editarea simbolurilor speciale:

- Se apeleaza editorul de componente ( Tools = Part Editor)

- Se deschide una dintre cele trei componente speciale ( File = Open)

- Se deschide un simbol special existent sau se creaza altul nou ( Edit = Part Type
Editor )

Cum se editeaza simbolurile speciale in PADS
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AMPRENTE DE CABLA]

(PCB DECALS)

Amprentele de cablaj (cum este cea exemplificata in figura de mai jos) reprezinta
definiri geometrice ale capsulelor componentelor utilizate la echiparea modulului electronic,
asa cum sunt acestea vazute de deasupra placii, in pozitia de montare, si sunt compuse din
urmatoarele elemente

o Paduri de lipire = terminale fizice, cu rosu in figura de mai sus, numerotate de la 1 la 8.
Acestea au un dublu rol:
- definesc o suprafatd de Cupru (cu sau fara o gaurd) utilizatd pentru lipirea unui
terminal al componentei
- definesc o conexiune ce trebuie realizata prin trasee si via
o Desen, cu roz in figura de mai sus, indeplinind functiile:
- definire de gabarit al componentei, pentru verificarea spatierilor
- desen realizat cu vopsea pe cablajul imprimat (silkscreen), cu scopul de a simplifica
echiparea si depanarea modulului electronic
- reprezentare a componentei i a proprietatilor acestora in desenul de asamblare
(acesta nu are alta materializare fizica decat in documentatia proiectului)
o Etichete (Name, Type) pentru afisarea, pe placa si in desenele de asamblare, a unor
proprietati ale componentei.

Pentru definirea amprentelor de cablaj (si de fapt a intregului cablaj imprimat) se
utilizeaza elemente de proiectare (design items) plasate pe diferite niveluri ale placii (layers):

— Color by Layer

- : Diesign Items Labels Outlines
Azzign Al | Apply TDAIIDI:qectsl g £ Bl
’ . . & |2 F5¢
Apply Ta Al Layersl E = '0_3'3 u% e £ = E
; i |2 2 T2 T A
1Top vl J 10 1111 .
2B attorn v . . . . . . . .
21 Golder Mask Top ol | EEE EER |
22|Paste b ask Bottom v . . . . . . . .
23|Paste kazk Top v J . . . . . . .
26)Silkscreen Top v . . . . . . . . j

Elementele de proiectare disponibile la editarea amprentelor de cablaj sunt:

- paduri (terminale fizice)

- linii, utilizate la realizarea desenelor

- texte, utilizate tot la desenare (a nu se confunda cu etichetele !!)

- suprafete de Cupru, utilizate in primul rand pentru definirea de planuri de disipare
termica

- etichete (labels), pentru afisarea numerelor pinilor, identificatorilor alfanumerici si
ale altor proprietati asociate acestora

- contururi de restrictionare (keepout)
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Elementele de proiectare pot fi amplasate pe nivelurile din care e construit cablajul
imprimat, ilustrate in figura de mai jos:

Inscriptionari cu vopsea
(Silkscreen)

Masti de lipire
(Solder Mask)
Niveluri de interconectare

(Topl Layer, Bottom
Layer, etc)

La nivelurile reprezentate mai sus, care se materializeaza direct in constructia unui
cablaj imprimat, se mai adauga:

> Masti de depunere a
pastei de lipire (Paste Mask), pentru
lipirea componentelor SMD 1in
tehnologie reflow

- Niveluri de documentare (Assembly Drawing pentru desenele de echipare, Drill
Drawing pentru desenele de gaurire)
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4148 mm
o liiflm M ul ufufujufuful o
GNDI 1445 0 mm =l
®© m#n. m| O O mm
ot m
Gy I ol o S FF SIZE QTY | SYM | PLATED
voe° 1ol 0 ol v » o u
| @ & X ‘s 0.8 6 | + | vES
N @ x o om 13 o | X | ves
’ @m IE =+ mm x oo o o
. ; EI” L m Elm m o X Y i ——1| s0.0mm | 1 73 YES
ez
o{r8_amn} L. X o ] ] ugulgu 3.5 1 S | ves
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Orice element de proiectare poate fi amplasat pe orice nivel, o abordare cu doua
taisuri: > nivelurile de proiectare nu sunt (ca in cazul multor alte aplicatii CAD) asociate strict
unei semnificatii fizice = flexibilitate la proiectare

- la generarea figierelor de fabricatie, pentru obtinerea rezultatului scontat, este
necesara luarea n considerare a modului de definire a bibliotecilor = susceptibilitate la erori

E importanta abordarea unitard a modului de definire a amprentelor de cablaj, pentru a evita
dificultatile ce pot apdrea la separarea nivelurilor la generarea figierelor de fabricatie. Sunt
posibile doué solutii:

1. Separare dupa tip element: toate desenele si etichetele sunt definite pe Top Layer

2. Separare dupa nivel: desenele si etichetele sunt definite pe nivelurile dedicate (Silkscreen
pentru inscriptiondrile cu vopsea, Assembly Drawing pentru desenele de echipare, etc.)

EDITAREA AMPRENTELOR DE CABILA]J
(PCB Decal Editor)

Editorul amprentelor de cablaj poate fi apelat doar din PADS Layout, fie utilizand
managerul de biblioteci (File 2 Library) si una dintre comenzile New sau Edit aplicate categoriei
Decals, fie utilizand optiunea Tools = PCB Decal Editor.

La crearea unei noi amprente de cablaj, editorul va contine doar elementele
prezentate in figura de mai jos, adica mai nimic: originea sistemului de coordonate (punctul
alb) si doua etichete, pentru numele componentei (Name) si tipul acesteia (Type)

Editarea amprentelor de cablaj se realizeaza utilizadnd instrumentele disponibile pe
bara Drafting Toolbar, activata cu butonul reprodus in figura de mai jos:

[l [x|BM™Mab == @M% TE
Amprentele se construiesc utilizdnd urmatoarele obiecte:
. - Paduri (Terminals), definite de:
un numar de identificare (Terminal Number)
- optional, un nume alfanumeric (Alphanumeric) in locul numarului de identificare

- o structurd multistratificaté (Padstack) formata din suprafete de Cupru plasate pe
mai multe niveluri de interconectare si, optional, o gaura.

\\J/ Cum se amplaseaza padurile la editarea amprentelor de cablaj in PADS

-> Desene (2D Line) = linii, cercuri, etc. plasate pe un anumit nivel de proiectare
(interconectare, masti, documentare, etc)

> Texte (Text) plasate pe un anumit nivel de proiectare (interconectare, masti,
documentare, etc)

-> Suprafete de Cupru (Copper), plasate pe un anumit nivel de interconectare

-> Contururi de restrictionare (Keepout), ce definesc restricti de amplasare pentru
diferite elemente (trasee, planuri de alimentare, via, puncte de test, etc), plasate pe un anumit
nivel de interconectare

- Etichete (Labels), asociate unei anumite proprietati a componentei gi plasate pe un
anumit nivel de proiectare (interconectare, masti, documentare, etc)

Etichetele si textele sunt elemente diferite: etichetele afiseazd o proprietate al carei continut
este determinat la nivel de bibliotecd, schema electronica sau cablaj imprimat, pe cand textele
afiseaza un continut fix

§ D Cum se deseneaza si eticheteaza amprentele de cablaj in PADS
N/
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COMPONENTE

(PARTS)

O componenta (part) reprezinta o definire completa a unui dispozitiv electronic, ce
include:
o unul sau mai multe simboluri de componenta
o una sau mai multe amprente de cablaj
o asocieri dintre pinii logici ai simbolului si pinii fizici (padurile) amprentei de cablaj
O

proprietati
#1 #1
A |53\ D>
- #2
#1 #1
B ﬂ>oi2 % i ?
i #2
#1 i1
C ﬂ}oﬁ AN @
. w2
#1 #1
D ﬂyz "> ?
o %2
Nume: DM74LS14M
il . l Familie componente: | TTL
E ﬂ>;,ﬁ2 e Prefix referinta: U
s Valoare:
#2 Toleranta:
#1 #1 Putere nominali:
F TN #2 #1 #2 Cost: _
Descriere: C.I TTL, 6 x inversor histerezis, DIP14
#© L Autor: Marius RANGU, 04.03.2007

Componentele pot fi de uz general sau conectori, acestia din urma reprezentand o
varianta putin diferita destinatd componentelor cu numar mare de terminale reprezentate in
schema electronica prin simboluri cu un singur pin (orice conector poate fi insa descris ca si
componenta de uz general...)

SIMBOLURI:

Fiecare definire de componenta trebuie sa includa cel putin un simbol electronic, insa
pot fi si mai multe:

- Portile (gates) sunt parti de componenta independente din punct de vedere
functional, dar incapsulate impreuna in acelasi dispozitiv electronic. in exemplul din figura de
mai sus, cele sase inversoare marcate A ... F sunt independente functional insa sunt
incapsulate impreund, prin urmare reprezinta porti ale componentei 74LS14

- Simbolurile alternative sunt reprezentari diferite ale aceleiasi porti, utilitatea lor
este strict estetica. Cel mai frecvent simbolurile alternative se folosesc pentru a defini o
reprezentare orizontala si una verticala, astfel incat proprietatile (referinta, valoare, numele si
numerele terminalelor, etc.) sa fie usor lizibile fara a fi necesara rotirea acestora in schema
electronica.

Simbolurile alternative (maxim 4) ale aceleiagi porti trebuie s& aiba acelasi numar de terminale.
Portile aceleiagi componente nu.
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AMPRENTE DE CABLAJ:

Este obligatorie asocierea componentei cu cel putin o amprenta de cablaj, insa pot fi
si mai multe. Din schema electronica poate fi apoi selectata oricare dintre amprentele de
cablaj alternative, insa posibilitdtile de selectie trebuie limitate la aceeasi componenta (spre
exemplu acelasi rezistor se poate monta vertical sau orizontal), nu la componente din aceeasi
clasa (spre exemplu clasa 74LS14 contine mai multe componente care difera prin tehnologia
de montare THD / SMD, producator, pret, domeniu de temperaturi etc.; acestea reprezinta
componente diferite — chiar daca asemanatoare — si trebuie, pentru o utilizare eficienta a
bibliotecilor, reprezentate ca si componente distincte)

c  Toate amprentele de cablaj asociate unei componente trebuie s& aiba acelasi numér de
[ =\ terminale.

ASOCIERI PINI:

Asocierile pinilor logici ai simbolurilor de componente cu pinii fizici ai amprentelor de
cablaj (padurile) realizeaza transferul conectivitatii de la nivel de schema electronica la nivel
de cablaj imprimat.

Pinii logici sunt identificati prin identificatorul numeric (sequence number) !
Pinii fizici sunt identificati prin numar (number) !

Pinii fizici ai amprentei de cablaj pot fi asociati cu pini logici in doua moduri:

1. Asocierea cu pini ai simbolului: cea mai frecventa modalitate de asociere, in care
unui pin al amprentei de cablaj i se asociaza un pin inclus in definirea simbolului
electronic

2. Asocierea cu pini ascunsi (signal pins): unui pin al amprentei de cablaj i se asociaza
un pin ce nu apartine niciunui simbol electronic. Conectivitatea acestor pini este
determinata de:

- Proprietatea Signal Name definita Tn biblioteca de componente
- Proprietatea Net Name definita in schema electronica

Spre exemplu pinii 14 si 7 ai amprentei de cablaj din figura de mai sus nu sunt asociati niciunui
pin logic, ins& au definitd proprietatea SignalName (,VCC”, respectiv ,GND’). La utilizarea in schema
electronicd a acestei componente, pinul 14 va fi conectat la semnalul VCC iar pinul 7 la semnalul GND
(uzual prin simboluri de interconectare speciale, dar nu obligatoriu)

c N\ Tofi pinii logici trebuie s& aibd un corespondent fizic !I!
/= N\ Nu toti pinii fizici trebuie s& aiba un corespondent logic (terminale NC)

CODURI DE INTERSCHIMBARE (SWAP):
In figura de mai jos este reprodusa structura interna a unei componente ce contine
patru porti logice $I-NU cu doua intrari (74LS00):

swap=1 3
o A b— swap=0
SWAP=1 s
swap=1
4
swap=1 6
5 B 2 swap=0
swap=1=-=
swap=1
s
swap=1 Q
: > b swap=0
swap=1 10 C )
swap=1
.
swap=11 = 11
b— — swap=0
swap=1 13 D :

swap=1
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Fiind echivalente functional, cele patru porti logice sunt Tn mod evident
interschimbabile, adica nu exista nici o restrictie cu privire la utilizarea portii A in locul portii B
sau C sau D intr-o anumitd regiune a schemei electronice. In ceea ce priveste cablajul
imprimat Tnsa, modul de utilizare a portilor logice este semnificativ, deoarece poate face
interconectarea foarte complicata sau foarte simpla.

Fiecarei porti a unei componente ii poate fi asociat un cod de interschimbare (swap)
Toate portile cu acelagi cod swap diferit de 0 sunt interschimbabile in schema
electronica si in cablajul imprimat.

In mod similar se poate proceda cu terminalele unei porti: dacd acestea sunt
echivalente din punct de vedere functional, atribuindu-le acelagsi cod swap se indica
programului faptul ca pot fi interschimbate. Pentru exemplul din figura de mai sus, ambele
intrari ale fiecarei porti a componentei 74LS00 sunt echivalente functional si au acelasi cod
swap, insa iesirile nu sunt interschimbabile cu intrarile prin urmare au codul swap 0 (implicit).

Valabilitatea codurilor swap ale portilor este limitatd la componenta !
Valabilitatea codurilor swap ale terminalelor este limitata la poarta !

PROPRIETATI:

Componentele au implicit trei proprietati:
- Referinta (Reference) = numele instantei unei componente in schema electronica (R1, R2,
C666, etc.). La nivel de biblioteca se defineste doar prefixul acesteia (ref prefix), urmand ca in
schema electronica sa fie completatd cu un numar (de preferat insa nu obligatoriu, referinta
,-Runu” este perfect valida, cu conditia sa fie unica)
- Familia de componente (Family) — determind prefixul referintei
- Tipul componentei (Part Type) reprezinta chiar numele sub care e salvatd componenta in
biblioteca

Pe langa acestea, componentelor le pot fi asociate alte proprietati, fie predefinite
(Value, Tolerance, Voltage Rating, Current Rating, Cost, Description, Manufacturer, etc), fie definite
de utilizator (Ore munca, Nota primita, etc. )

EDITAREA COMPONENTELOR
(Part Editor)

Editorul de componente poate fi apelat atat din PADS Logic cat si din PADS Layout
utilizdnd managerul de biblioteci (File 2 Library) si una dintre comenzile New sau Edit aplicate
categoriei Parts, sau din PADS Logic utilizadnd optiunea Tools - Part Editor.

Editorul de componente permite doua moduri de lucru, accesibile prin cele doua
butoane de pe bara orizontala de instrumente reprezentate mai jos:

> Editare electrica: In acest mod de lucru se realizeaza definirea componentelor,
conform celor prezentate in paragraful anterior (simboluri + amprente de cablaj + asocieri pini
+ proprietati)

- Editare simbol: (doar la apelarea din PADS Logic ! ): in acest mod de lucru se poate
reedita unul dintre simbolurile asociate componentei.

La modificarea unui simbol din editorul de componente se opereaza asupra simbolului original
din biblioteca CAE, prin urmare pot fi afectate si alte componente !!!

Cum se editeazd componentele in PADS
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CONECTORI
(connectors)

Conectorii sunt componente care difera de cele de uz general intr-un singur aspect:
toate portile constituie simboluri cu un singur pin. Conectorii fizici pot fi definiti ca si
componente de uz general, insa in anumite situatii (in special in cazul conectorilor cu un
numar mare de terminale) modelarea ca si componenta tip conector e mai rapida si mai
eficienta.

Hame
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Din punctul de vedere al simbolurilor electronice, conectorii sunt prin definitie
omogeni (simboluri cu un pin !!!), prin urmare nu se pune problema definirii de porti, ci doar
de simboluri alternative. Numarul pinilor unui conector reprezintd numarul pinilor amprentei de
cablaj. In figura de mai sus este exemplificat un conector cu patru pini avand simbolul
rectangular reprodus in partea stanga si amprenta de cablaj din partea dreapta.

EDITAREA CONECTORILOR
(Part Editor)

Conectorii se editeaza utilizdnd acelasi modul al programului utilizat pentru editarea
componentelor de uz general (Part Editor), distinctia dintre cele doua tipuri de componente
realizdndu-se printr-o casetd de validare localizata n fereastra de specificare a optiunilor
generale:

Optiong
I™ tlphanumeric Pins for Part

¥ ECO Registered Part
Prefiz List:

Editarea conectorilor este asemanatoare cu editarea componentelor de uz general,
insa ceva mai simpla. Trebuie specificate doar:
- numarul de pini
-> familia de componente (= prefixul referintei)
- amprenta / amprentele de cablaj
-> simbolul / simbolurile alternative
-> proprietai

\b Cum se editeaza conectorii_ in PADS
\ =
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